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Vorwort

Das Ubungsbuch richtet sich an Berufsschullehrer
und Auszubildende im Tischler-/Schreinerhandwerk,
aber auch an CAD-Einsteiger, die die ersten Schritte
mit interiorcad unternehmen wollen. Es soll den
Leser in die Lage versetzen, das CAD-Programm
interiorcad ohne besondere Vorkenntnisse in den
Grundziigen zu beherrschen.

Ein Lernziel ist die Erstellung der Gesellen- und
Meisterstlick-Fertigungszeichnung. Aber auch die

ersten Schritte fiir die betriebliche Nutzung liegen im Fokus.

Allgemeine Kenntnisse in der Nutzung eines PCs, Tastatur und Maus mit Rad werden
vorausgesetzt.

Bei der Zusammenstellung der Texte am Beginn habe ich mich teilweise an vorhandene
Tutorials der Fa. extragroup und der Fa. ComputerWorks AG in der Schweiz gehalten.
An dieser Stelle ganz herzlichen Dank fiir die Genehmigung.

Ein besonderer Dank geht auch an Sven Quernheim, Berufsschullehrer aus Jilich, fur
seine Beratung und Unterstiitzung in DIN-Angelegenheiten und auch an Heiko Meier,
Frank Mense und Tobias Lambrecht, Mitarbeiter der Fa. extragroup.

Einige Ubungsstiicke stammen aus TSM-Lehrgiangen oder aus Vorschlidgen der CAD-
CAM-Moderatorengruppe der Bezirksregierungen NRW.

In meinem Schulungsbuch habe ich Zusatzaufgaben mit aufgenommen. Diese bieten
sich als Hausaufgaben oder als ,Extrastoff” fiir schnellere Schiiler/Teilnehmer an.

Die Aufgaben sind teilweise so angelegt, dass sie sich gut als ,Sdgelibung” eignen.

Bildungsplattform der Fa. extragroup

Auf der Bildungsseite der Fa. Extragroup findest du verschiedene
E-Learning-Kurse. Diese sind die ideale Ergdnzung zu diesem
Schulungsbuch und dem CAD-Unterricht. Zusatzlich werden viele

weitere Videos, Ubungen und Dateien kostenlos zur Verfiigung gestellt.
So schaffst du spielend den Einstieg in das marktfiihrende CAD-Programm fiir Tlschler
Schreiner und den Ladenbau.

Schau einfach mal rein!
So, nun wiinsche ich dir viel SpaB beim Durcharbeiten meiner Ubungen.

Dein Matthias Elbracht
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9 Rahmeneckverbindungen

In diesem Kapitel zeichnen wir die ersten 3D-Objekte. Wir konstruieren typische
Rahmeneckverbindungen. Je nach Aufgabenstellung gibt es beim Konstruieren von 3D-
Objekten verschiedene Herangehensweisen. Dabei zeige ich dir, wie du Klassen, Ebenen
und ein Layout mit dynamischen Ansichtsbereichen anlegst.

9.1 Rahmeneckverbindung mit Schlitz und Zapfen

Aufgabe

Zeichne die Rahmeneckverbindungen in 3D.
Lege ein Layout mit einer doppelten 3-
Tafelprojektion und einer perspektivischen % T

Ansicht an. Weise die  wichtigsten \\>
BemaBungen zu.

Vorbereitung o | <<=
8 | Ll
o Offne die Vorgabedatei < T
.Vorgabe-Aller-Anfang.sta". —~— 1

e Sichere die Datei gleich unter
.Rahmeneckverbindung.vwx" T

e Aktive Klasse: ,Keine" / \/

e Aktive Ebene: ,Zeichenebene"

e MafBstab auf 1:1

e ,Aktuelle Ansicht" auf ,2D-Plan Draufsicht".

Vorgehensweise

Als erstes zeichnen wir das Zapfenstiick als Kontur in 2D. Extrudieren es dann. Zeichne
als nachstes das aufrechte Schlitzstiick als Rechteck und extrudieren es. Bilde zum
SchluB das Schnittvolumen.

Zapfenstiick quer

e Zeichne ein Rechteck mittig auf die Zeichenebene in den MaBen 50x27mm. Nutze
dabei die Funktion ,Objekt anlegen”. Klicke doppelt auf das Werkzeug ,Rechteck”
oder driicke zweimal schnell hintereinander den Kurztastenbefehl: ,4".



e Dupliziere das Rechteck mit ,Strg+D" auf der Stelle. Setze in der Infopalette den
Ankerpunkt auf Mitte. Andere die Masse auf Ax ,50" und Ay ,9". Verschiebe das
Zapfenstiick passgenau nach links.

Ax: 50

Ay: 9

O O x:  -25

O—O0—0 y- 10
AX

e Aktiviere beide Rechtecke und verschmelze beide Rechtecke mit dem Befehl ,Fla-
chen zusammenfiigen” (Kurztastenbefehl ,Strg+K") aus dem Objekt-Kontextmend.
Ein Polygon entsteht.

e Rufe bei aktiviertem Polygon den Befehl ,Extru-
sionskorper anlegen” aus der ,Meniizeile > 3D-

Extrusions-/Schichtkor...

Modell" auf (Kurztastenbefehl ,Strg+E"). Gib im Ax: 199
nachfolgenden Eingabe-Meni bei Az ,50" ein. Av: 27
Az:

Hinweis:

Dies ist nur eine maogliche Vorgehensweise. Man kdnnte auch ein Rechteck 100x27mm
zeichnen und zwei schmale Rechtecke 50x9mm abziehen. Oder mit dem
Polygonwerkzeug die ganze Kontur schrittweise erstellen ...

e Die farbige Fillung verschwindet, da wir uns in der aktuellen Darstellungsart
.Drahtmodel” befinden. Um wieder die Farbe zu sehen, dn-
dere in der Multifunktionszeile die ,Aktuelle Darstellungsart” D | volumenmodell
auf ,Volumenmodell" , Kurztastenbefehl: ,Shift+Strg+G".

e Die Einstellungen zu dieser Darstellungsart kannst du durch Anklicken auf die Tee-
kanne links daneben 6ffnen. Dazu spater mehr.

Schlitzstiick aufrecht

e Zeichne ein Rechteck
uber den Zapfen in den
MaBen 50x27mm.

e Extrudiere das Rechteck
auf Az ,100". Bei positi-
ven Werten wird aus dem Bildschirm herausextrudiert, bei negativen Werten in den
Bildschirm hinein.




14 Hocker mit runder Sitzflache

Aufgabe

Zeichne den abgebildeten Hocker. Untergestell
massiv Kiefer. Beine, Zargen oben und Zargen
unten haben den gleichen Querschnitt,
36x24mm. Beine unten zum Boden hin: 2mm
gefast. Zargenkreuze uberblattet, mit Einzinker
und durchgestemmten Zapfen mit Beinen
verbunden. Sitzflache: 19mm MDF, D=350mm.
Sitzh6he: 450mm. Auf Untergestell gediibelt,
abgesetzt mit Querholzpldttchen, D=20,
H=10mm.

Lege ein Layout mit Draufsicht, Frontansicht
und Seitenansicht im MaBstab 1:10 an. Weise
die entsprechenden Schraffuren zu und lege
Teilschnitte an. Lege auch eine Perspektive an.

Vorbereitung

o Offne die Vorgabedatei ,Vorgabe-Kleinmobel.sta".

e Sichere die Datei gleich unter ,Hocker-Sitz-rund.vwx"

o Aktive Klasse: ,Keine"
e Aktive Ebene: ,Zeichenebene"
e MaBstab auf 1:5

o ,Aktuelle Ansicht" auf ,2D-Plan Draufsicht".

14.1 Sitzfliche

Zeichne einen Kreis mit dem Mittelpunkt auf dem Nullpunkt, D=350mm. Lege einen
Extrusionskdrper mit 19mm Stérke an und schiebe ihn auf die Hohe der Oberkante
450mm. Lege die Klasse ,1-Sitzflache" an und weise die Textur ,MDF" und die
Schraffur ,Platten-19horizontal-F"* liber die Klasse zu.



14.2 Untergestell

Zarge oben

Ziehe ein ,Rechteck” in der 2. Methode ,Definiert
durch Mittelpunkt" auf. GroBe: 282x36mm. Das ist zu-
nachst das lichte MaB3 zwischen den Beinen.

350

Zeichne den Beinquerschnitt mit 24x36mm links au-
Ben an das Ende der Zarge.

Einzinker

Um den Einzinker (Misste der nicht ,Einschwalber" heiBen?) zu zeich-
nen, gehst du nach der vorstehenden Zinken Konstruktionsmethode ,B" )?X(
vor. Rufe dazu aus der Konstruktionspalette das Werkzeug ,Unterteilen”

auf. Wahle die abgebildeten Methoden. e S P

Offne die ,Einstellungen Unterteilen” und dndere wie neben-
stehend.

Ziehe von oben Mitte Rechteck nach unten Mitte. Die Stre-
cke wird mit fiinf ,Punkten” in vier Abschnitte geteilt. Die
funf Punkte sind aktiviert. Dupliziere sie mit ,Strg+D" auf
der Stelle und schiebe sie mit ,Strg+M" um 84mm nach
rechts. Zur Erinnerung: Materialstarke mal drei. Zuziglich.
der halben Materialstarke von 12mm. Also 3 x 24 + 12 =
84mm.

XN

x°

N
¥

| R

Einstellungen Unterteilen

Anzahl

Abschnitte

Unterteilen mit:

24

|

36

i [Unten Mitte]

282

Zeichne zwei Linien fiir die Schwalbe. Verlan- T 24 T

gere die Linien nach links.

36

——

84

}

Tipp zum Linienwerkzeug

Alternativ kannst du hier auch mal das Linienwerkzeug in der 4. Methode ,Aus Mitte"

ausprobieren. Dadurch entféllt das Verlangern der 4+ '\

Linien.

N\,

\_‘ J/\
. (S

Erzeuge mit dem Polygon-Werkzeug (Taste: ,8") mit der 2. Methode die Schwalbe.

Spiegele die Schwalbe nach

rechts. Zur Verdeutlichung H>

-

habe ich die Fillung etwas

dunkler eingestellt. Aktiviere die beiden Schwalben und die Zarge und flige die Fla-

chen mit ,Strg+K" zusammen.



e Extrudiere die Zarge auf 24mm. Das Bein auf 421mm. Losche die Linien und die
Punkte. Das geht am einfachsten mit dem ,Zauberstab“-Werkzeug &
,Ahnliches aktivieren" mit der Einstellung ,Objekttyp”. \N

e Schiebe die Zarge biindig mit der Oberkante Bein. Dazu gibt es mindestens drei
Maglichkeiten: Entweder tiber die Infopalette mit Eingabe ,z=397". (Beinldnge: 421
minus Zargenstirke: 24 ergibt 397mm). Oder in der Ansicht von vorne mit dem
Mauszeiger nach oben schieben. Oder Bein und Zarge aktivieren und mit dem Be-
fehl 3D Ausrichten" aus dem ,Objekt-Kontextmeni” Einstellung ,Z > Ausrichten >
Maximum®.

Untere Zarge

e Zeichne jetzt die untere Zarge. Gehe dabei vor wie bei der oberen Zarge. Stichpunk-
tartig: Rechteck: 282x24mm, Zapfen: 24x10mm links ansetzen, nach rechts spie-
geln, Flaichen zusammenfiigen, extrudieren auf 36mm. 100mm nach oben schieben.

Bein fertig stellen

e Um die Verbindungen auch im Bein zu kon-
struieren, aktivierst du das Bein und die bei-
den Zargen. Ziehe das Schnittvolumen ab.
Weise die Schraffur ,Hirnholz-weit-F" und die
Textur ,Kiefer-Streifig" zu. Rufe aus der
Werkzeuggruppe ,Modellieren” das Werkzeug
+Abfasen 3D" auf und stelle @ Abfacen 3D
die Fase auf 2mm. Fase das
Bein unten an den vier Kanten zum Boden hin.

e Alternativ kannst du in den Einstellungen
auch die Option ,Flache aktivieren" einschal-
ten. Dann musst du nur einmal unter das Bein
klicken.

e Das Ergebnis miisste jetzt so aussehen. Das Bein kannst du nun dreimal spiegeln.

Uberblattung Zarge oben und unten

Die Vorgehensweise ist bei beiden Zargen gleich.

e Dupliziere die Zarge auf der Stelle. Wechsele in die Ansicht ,2D-Plan Draufsicht".
Drehe die Zarge mit ,Strg+L" um die eigene Achse. Reduziere die Stirke in der In-
fopalette um die Halfte auf ,Az 12"

e Aktiviere jetzt die
beiden Zargen und
ziehen das Volumen kil
der diinnen Zarge ab. Die diinnere Zarge soll erhalten bleiben.




e Stelle die Starke der diinneren Zarge in der Infopalette wieder auf die urspriingliche
Stérke von ,Az 24"

e Aktiviere jetzt wieder die beiden Zargen und ziehe das Volumen der bereits ausge-
klinkten Zarge von der anderen Zarge ab.

e Es kann sein, dass sich dadurch die Maserungsrichtung andert. Andere bei Bedarf
in der Infopalette in dem Reiter ,Rendern” den ,Winkel" und die ,Projektion”. Damit
die Textur etwas feiner aussieht schiebe den Regler ,Skalieren" auf ca. ,0,6".

e Gehe genauso mit der unteren Zarge vor.

Untergestell gruppieren

Um den Diibel und das Querholzplattchen zu zeichnen, stort die MDF-Sitzflache. Diese
kbnnen wir auf verschiedene Art und Weisen ausblenden. Eine haben wir schon
kennengelernt: Sitzflache in einer Klasse ablegen und die Klasse auf unsichtbar stellen.
Eine andere Madglichkeit ist das Untergestell zu ,Gruppieren®. Ich vergleiche eine
Gruppe gerne mit einer ,Kdseglocke". Ich kann alle mdglichen Objekte darunter
zusammenfassen, um aber ein einzelnes Objekt zu bearbeiten, muss ich die
.Kaseglocke" 6ffnen. Ein Vorteil ist der Schutz der Einzelteile in einer Gruppe. Ein
weiterer Vorteil ist die Moglichkeit, beim Bearbeiten der Gruppe alle anderen Objekte
auszublenden oder grau darzustellen. Das ist enorm hilfreich in komplexeren
Zeichnungen. Gehe dabei folgendermalen vor:

e Aktiviere das komplette Untergestell. Die Infopalette zeigt ,8 Vollkdrper”. Wahle
aus der ,Meniizeile > Andern > Gruppen > Gruppieren”. Kurztastenbefehl:
.Strg+G". Die Infopalette zeigt ,Gruppe”.

e Du kannst jetzt nur noch die ganze Gruppe aktivieren und keine Einzelteile mehr.
Um die ,Gruppe” zu betreten/6ffnen, klicke die Gruppe einfach doppelt an. Du
kannst auch wieder {iber die ,Meniizeile > Andern > Gruppen > Gruppe bearbeiten"
gehen.

Hinweis zu Gruppen

Wahrend der Bearbeitung einer Gruppe ist die Zeichenflache hellorange umrahmt. Du
kannst tiber die Option bei den Schnelleinstellungen ,Alles zeigen im
Bearbeitungsmodus” die Sichtbarkeit der restlichen Zeichnung von ,grau” m
auf  ,unsichtbar" umstellen. Wenn du eine Gruppe wieder
schlieBen/verlassen mochtest, klickst du auf die orangefarbene Schaltflache ,Gruppe
verlassen" oben rechts auf der Zeichenflache. Um eine Gruppe aufzuldsen, gehst du
wieder iiber die ,Meniizeile > Andern > Gruppen > Gruppierung auflésen”,
Kurztastenbefehl: ,Strg+U".



Diibel und Querholzpldttchen

e Offne die ,Gruppe" Untergestell.
Stell die Sitzflache (liber die Op-
tion ,Alles zeigen im Bearbei-
tungsmodus” auf unsichtbar.
Drehe die Ansicht so, dass du auf
das linke Bein sehen kannst. Akti-
viere das Werkzeug ,Kreis" in der
1. Methode (Definiert durch Mit-
telpunkt und Radius). Stelle die
Objektausrichtung” auf ,Automa- |
tisch". Kurztastenbefehl ,A". Zeichne im Abstand von 45mm von Bein AuBenkante
mittig einen Kreis mit D=20mm.

Temporarer Nullpunkt

+ [Obiektkante / Lange / Ausrichten Start 2
%
L 10 AEW: IR

Hinweis zur MaBeingabe

Wenn du den Abstand von 45mm mit der Tastatur eingibst und danach den Radius von
10mm ebenfalls tiber die Tastaur eingeben willst, musst du dazwischen einmal ,Esc"
driicken oder die rechte Maustaste.

e Ziehe den Kreis gleich zu einem Extrusionskérper mit 10mm Hohe auf. Achte wieder
auf die Einstellung ,Driicken/Ziehen Zusammenfiigen" in der Methodenzeile.

e Umden Diibel an der gleichen Stelle zu zeichnen, dupliziere das  [nematonen - Objeke
Querholzplittchen auf der Stelle. Andere die Werte in der In- [&3 oo ] @ owen

Extrusionskorper

fopalette wie in der Abbildung gezeigt. Kinsse: | Keine
Ebene: Zeichenebene
|| Material verwenden
Ax: 8
Ay: 8
Az: 40
Radius: |4
= 421-15|

. . . . [ "] Im Schnitt mit Objekten mit ¢
e Weise die Texturen ,Buche” und ,Kiefer-Streifig" zu.
e Aktiviere beide Objekte und spiegele diese drei-
mal. Verlasse die Gruppe.

e Man konnte jetzt noch das Diibel-Volumen aus
Sitzflache und Zargen abziehen, das ist aber fiir
die weiteren Zeichenschritte unerheblich.

e Der Hocker ist nun fertig.



14.3 Layout Hocker anlegen

e Wechsele auf die Layoutebene. Grundriss, Ansicht vorne, Ansicht links und die Per-
spektive sind durch die Vorgabedatei bereits fertig. Allerdings brauchen wir die An-
sicht von links nicht, da sie keine neuen Informationen bringt. Losche darum die
Ansicht. Dadurch haben wir ein wenig mehr Platz.

e Stelle bei der Ansicht von vorne und beim Grundriss den MaBstab in der Infopalette
auf ,1:5". Lege jetzt, wie zuvor beschrieben, Schnitte an. In diesem Fall brauchen
wir zwei A-A Schnitte. BemaBe und beschrifte sinnvoll.

14.4 Verdeckte Kanten

In interiorcad gibt es eine sehr schnelle Mdoglichkeit, brahtmodell v
verdeckte Kanten anzeigen zu lassen. Hier als Beispiel der ¥ prahtmodell

Hocker auf der Zeichenebene. In dieser und den weiteren P volumenmodell
Ubungen werden wir Schnitte anlegen, in denen wir die 3 rendersti
gestrichelten Linien brauchen. CIE Renderworks schnell

e Rufe aus dem Bereich ,Visualisierung” in der Multifunk- = """

tionszeile ,Alle Kanten" auf. Die verdeckt liegenden
Kanten werden gestrichelt angezeigt. ¥ Rendervorks mit Malstil
U Nur sichtbare Kanten

I Alle Kanten I %

&R Renderworks Eigen

e Im gleichen Ausklappmenii findest
du weiter unten auch die ,Einstellun-
gen Kanten Rendering...". Hier kannst
du die Linienart und die Helligkeit der
verdeckten Linien einstellen.

e Oder du klickst in der Darstel-
lungszeile auf die Kanne.

I

|
|
|
|
|
|
|
| - | Alle Kanten
|
: Einstellungen Kanten Rendering ? X
“Q‘\\ﬂkl Linienart: ~ — —————|~
T ﬁé
| [T ﬂlL Helligkeit
| i |~: Dunkel Hell
Vo | |
| | Vorschau
| L ‘
| ay ]
E?
Kantenausblendwinkel: 5,0°
Schnittkanten von Durchdringungen zeigen
Fiir den betrieblichen Einsatz reicht das | - Oberfldchenschrafiuren anzeigen
v Text und Linienendzeichen anzeigen
Vollkommen aus. Im Skizzenstil rendern




15 Sammelbox

Aufgabe

Zeichne die abgebildete Sammelbox in
Massivholz ~ Kiefer. Seiten Querschnitt
80x10mm. Die beiden vorderen Ecken sind
mit Fingerzinken B=10mm verbunden. Die
beiden hinteren Eckverbindungen mit
angestoBener  Feder ~ 5x5mm.  Der
Korpusboden ist aus 4mm Sperrholz,
beidseitig  Kiefer ~ furniert.  Rahmen:

30x15mm, auf Gehrung, 5mm Klarglasscheibe eingenutet. Weise die farbigen
Schraffuren zu. Importiere das Edelstahlband HA 354.01.710 von der Hifele-Seite im
STEP Format.

Lege ein Layout mit Draufsicht, Frontansicht und Seitenansicht im MafBstab 1:10 an.

Lege sinnvolle Schnitte im MaBstab 1:1 an.

Vorbereitung

o Offne die Vorgabedatei ,Vorgabe-Kleinmobel.sta".
e Sichere die Datei gleich unter ,Sammelbox.vwx"
e Aktive Klasse: ,Keine"

e Aktive Ebene: ,Zeichenebene”

e MaBstab auf 1:2

o ,Aktuelle Ansicht" auf ,Vorne".

15.1 Korpus

Lange Seite mit Fingerzinken

e Ziehe in der Ansicht p 300 T
.Vorne" ein Rechteck mit
300x80mm auf. Positio-
niere es mit der Mitte 3
Unterkante auf dem —
Nullpunkt (Blattmitte).
Zeichne die Fingerzinken
auf einer Seite ein und spiegele sie auf die andere Seite. Ziehe die Fingerzinken ab.

e Extrudiere die Seite auf 10mm.

e Wechsele in die Ansicht ,2D-Plan Draufsicht".
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18 Korpusgenerator

Ich mdchte mit dir den Wendestuhl aus der vorhergehenden Ubung mit dem
Korpusgenerator 3D zeichnen. Der Korpusgenerator 3D und die Bauteile 3D sind
praktisch das Herzstiick der interiorcad powered by Vectorworks-Software der Fa.

Extragroup.

In den heutigen Tischlereien/Schreinereien und Innausbaubetrieben brauchen wir CAD-
Zeichnungen. Sie sind sozusagen das Kommunikationsmittel im hochwertigen
Innenausbau zwischen Mitarbeitern, Kunden, Architekten, Lieferanten, Nach- und
Subunternehmern.

Fast von selbst generieren sich aus dem 3D-Modell Ansichten, Schnitte, Stiicklisten,
Materialbedarfslisten, Verschnittoptimierungen, CNC-Daten und Visualisierungen. Das
du dadurch enorm viel Zeit einsparst und die Fehlerquote auf ein Minimum reduzierst,
liegt auf der Hand. Die Mdbel und Bauteile lassen sich parametrisch anpassen. So
kbnnen die einmal erstellen Modbel im Handumdrehen neuen Einbausituationen
angepasst werden. Dabei hilft dir der sogenannte ,Fertigungsrealismus” zur
Konstruktion anspruchsvoller Gestaltungen. Du siehst sofort die Bearbeitungen,
Bohrungen, Nuten und Ausschnitte. Aber dazu spater mehr.

Da sich Stiicklisten und CNC-Daten von selbst generieren, sind aufwendige DIN-
Zeichnungen nicht mehr noétig. Zumindest nicht mehr in dem Umfang. Wir werden also
Layouts anlegen, wie man sie im betrieblichen Alltag erstellen wiirde. Da geht es nicht
mehr um die richtige Strichstarke oder darum, dass ich eine BemaBung in Klammern
setzen muss, da es sonst ein ,UberbemaBung” ist. Ich muss die DIN verstanden haben.
Aber sie ist im betrieblichen Alltag nur noch ein Anhaltspunkt.

18.1 Wendestuhl

Aufgabe

Eine Kindertagesstatte mdochte einen ORI e ] £ R
Gruppenraum mit neuen, kindgerechten
Mobeln  ausstatten. Es sollen 3 p
Wendestiihle und 2 Banke sein. Die Mobel
sollen keine sichtbaren Verbindungen
haben und fertig fest verleimt sein.
Alternativ sollen verschiedene
Oberflachen-Designs angeboten werden. | |

Es ist eine  Visualisierung  zur u |
Entscheidungsfindung gewdinscht. i



23 SVG-Schnittstelle fiir Shaper Origin

Die Origin von Shaper Tools ist eine
intuitiv zu bedienende handgefiihrte
CNC-Frése. Ob fiir den Bankraum, die
Baustelle oder im Unterricht, die
Origin ermdglicht dir eine prazise
Durchfiihrung deiner Holzprojekte.

Interiorcad bietet dir ZwWei
Schnittstellen fiir die Shaper Origin.

Eine fiir reine 2D-Konturen/Objekte
und eine fiir Bauteile 3D und Korpusmobel 3D. Dazu werden SVG-Dateien (Scalable
Vector Graphics) erzeugt.

O sHAPER
23.1 SVG-Export 2D-Konturen

Das Legespiel Tic-Tac-Toe kann fiir die unterschiedlichsten Herstellungsverfahren
gezeichnet werden. Laser-Cut, 3D-Druck, CNC-Frdsen fir Shaper oder
Bearbeitungszentren. Auf der Bildungsplattform der Fa. extragroup zeige ich dir in
einem Video die verschiedenen Herangehensweisen. In dieser Ubung zeige ich dir den
SVG-Export fuir 2D-Konturen. An dieser Stelle Herzlichen Dank an Sven Quernheim
fur seine unermidliche Unterstiitzung.

Aufgabe
Zeichne das Spielbrett als 2D-0bjekt und exportiere es als SVG-Datei.

10, 40 S5, v')+
1 i A
1 I I 1 ~7r\
= ele o XicJo)
" J c-C ol ] B8 XX
5 OJX(©

o o i s

2, )
F A-A HEN

Die Spielsteine kdnnen

gefrast, gelasert oder
im 3D-Drucker herge- E]Di:l

254 Steltwerd -
S stellt werden.
& v?cS’ n Material in Massivholz 150
o ‘ gebeizt oder in farbigem Acryl.
01.03.2025 |Name:  Sven Quernheim ")'G‘Berufskolleg
39,6

[
[
[

Malstab: Betrieb:  BK Julich

1:1;1:5;1:3 Planname: Fertigungszeichnung asse: Tisohler
Blattformat: Ausfiihrung: Eiche massiv gedit

DIN A4 Tic-Tac-Toe |Sete:  1/2




32 Stichwortverzeichnis

1
1a0pt 336, 339
2
2D-Symbole 230
2D-Ubungen 79
2WOP 227,268, 270
2WOP Demo-Konfiguration 268
3
3D-Ansicht festlegen 305
3D-Ausrichten 133
3D-Details 221, 245
3D-Kreisauflosung 107, 138
3D-Modifikator 49
3D-Symbole 230
3D-Verrundung 148
3-Tafelprojektion 83
A
Abfasen 3D 165, 178
Abmessungen 215
Abschrigen 126
Ahnliches Objekt anlegen 199
Aktivieren 45, 46
Aktivieren-Werkzeug 278
Alles zeigen im Bearbeitungsmodus........ 99, 166, 352
Ambient Occlusion 192
Ansicht 20
Ansicht rotieren 91
Ansichtsbereich 94
Ansichtssteuerung 20, 89
Arbeitsebene an aktueller Ansicht ausrichten...... 120
Arbeitsebenen 121
Arbeitsumgebung 16
Architektur 24
Assoziative BemaBungen 77
Attribute kopieren 57
Attributpalette 24,52
Auf Updates priifen 18
Aufbaukurs 355
Aufteilung 217,242, 297
Aufteilung im Verhaltnis 286
Aufteilung proportional 286
Ausfiihrung 219, 241, 285, 297
Auslaufende 2D-Funktionen aktivieren ............... 58
Auslaufende Funktionen 58
Ausrichtung Bildschirmebene ........ooeneenneceneeens 58

Ausrichtung im Raum 129
Ausschnitt verschieben 44
AuBenmal 215
B
Band 3D 247, 291
Bauteil 3D 262, 263
Bauteil 3D anlegen 262
Bauteil 3D bearbeiten 329
Bauteilableitung 2D 227
Bauteile abschneiden/verlingern....ooeeeeennns 330
Bearbeitungsprotokoll 148
Begrenzungen 110
Beistelltisch 146
Beistelltisch mit Schublade 190
Beistelltisch rund 160
BemaBung 75, 156
BemaBung an Kreisen 155
BemaBung bearbeiten 76
BemaBung diagonal 76
BemaBung Innenradius 77
BemaBung Kreis 77
BemaBung Winkel 77
BemaBung/Beschriftung 24
Bemassungslinie 76
Benutzertyp zuweisen 311
Beschldge zuweisen 290
Beschlagsliste anlegen 258
Bibliotheken aktualisieren 257
Bildeffekte 186
Bildschirmlupe 44
Bildungsplattform 3
Blenden 290
BLK-360 343
BLK-3D 343
Boden anlegen 300
Bohrung 3D 310
Bounding Box 119, 146
Boxobjekt als Set speichern 314
Boxobjekt-Bibliothek 315
Boxobjekte 310
Boxobjekte anlegen 310
Boxobjekte Korpusvorgaben ..........ecnnecennes 319
Biicherregal 296
Biirogestaltung 277
Biiroschrank 284
C
CAD-Daten importieren 185
CAM-Export 268




Cristallo-Bander einfiigen 317

D

Darstellung sichern 306
Darstellung verdeckter Objekte ......ccooweerreeeenreeceens 170
Decke anlegen 300
Detail anlegen 136
Detailmarkierung 136
Detailmarkierungsstil 136
Digitales Aufmal3 343, 356
DIN 919 38, 75, 140
DIN Ubungen 141
DIN-Kit 140, 141
DIN-Kit-light 140
DIN-Ubungen 140
Direkt-Hilfe 17
Dokument einrichten 41
Dokumenteinst. Anzeige 37
Dokumenteinst. Auflésung 38
Dokumenteinst. Auslaufende Funktionen................. 38
Dokumenteinst. BemaBung 37
Dokumenteinst. Schatten 2D 38
Dokumenteinstellungen 36, 55
Doppelpolygon 350
Doppelte 3-Tafelprojektion.....cneceereeennes 91,93
Download Bibliotheken 18
Downloads zum Buch 12
Driicken/Ziehen 115, 116, 121
Driicken/Ziehen Zusammenfligen................ 115, 116
Duplizieren am Ort 50
Duplizieren und Anordnen 63
Durchmesser-Symbol 173
DWG-Export 343
DXF-Export 343

E

Ebenen/Klassen 20
Ebenensichtbarkeiten andern.......cccecenccenns 106
Eigene Griffe im Dokument 256
Eigene Griffe in der Bibliothek ........ccccoeweeerieeeerrreceens 257
Eigene Raster anlegen 291
Eigenes Logo 101
Einfiihrung 11
Einheiten 12, 40
Einsteigerkurs 355
Einstellungen Kanten Rendering.....ccceeennecennees 168
Einstellungen lbertragen 170
Einteilverbinder 3D 224
E-Learning-Kurse 355
E-Learninig-Kurse 3
Enscape 25,323
Entpacken 13
Ergdnzungen 98,99
Explosionszeichnung 123
Export an woodWOP 270
Export Einstellungen 336
Extrahieren 148

Extrusionskdrper 131
Extrusionskdrper anlegen 88, 114
F
Fachboden 244
Fase 64
Fasen 66
Favoriten anlegen 141
Fenster einsetzen 282
Fertigungsrealismus 221, 245
Fertigungsstrategie 337
Fingerzinken 130, 180
Flachen zusammenfiigen 88
Flexijet 3D 343, 356
Frasdaten hinterlegen 253
Front Details 243
Fiillfarbe 54
Fiillung und Textur bearbeiten......eecsrecennes 209
Fiillungstyp 53
FiiBe 240
G
Gehrung 3D 331
Gesicherte Darstellungen ......coeeeecseeecennnns 142, 306
Glasbodentrédger einfiigen 318
Goldener Schnitt 325
Gratleisten 176
Griff einsetzen 286
Griffe zuweisen 243
Griff-Frasung 221
Grundeinstellungen 29
Gruppe 148, 166
Gruppieren 166
Gruppierung auflésen 131, 166
H
Hafele 185, 252
Hangeschrank 325
Hauptansicht 83
Hauptzeichnung 122
Heftrand 151
HilfsmaB 76
Hinweis Farben der Bearbeitungen.......oeenees 225
Hocker in Esche 176
Hocker mit runder Sitzflache 163
Hohenpunkte 347
Holzfensterprofil 79
Holzschubkasten 250
Hybride Symbole 230
I
Import Flexijet AufmaB 346
Infopalette 25
Innenansichten dndern 304
Innenansichten anlegen 301



Innenansichtenmarkierung 301 Modellieren 25

Innenarchitektur 24 Multifunktionsleiste 19
Intelligenter Mauszeiger 27
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